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你的机器人世界杯之旅从这里开始
Your RoboCup Journey Starts Here



RoboCup 机器人世界杯介绍

RoboCup机器人世界杯，是当前国际

上级别最高、规模最大、影响最广泛的

机器人赛事，迄今已有来自全球50多个

国家的队员参加机器人世界杯。

RoboCup机器人世界杯融合丰富的学

术研讨会议，工业与机器人展览会和世

界顶级的机器人竞赛为一体。

在过去20年中，引领了人工智能、机器

人科学与机器人教育的发展。参赛者包

括世界众多知名学府和科研机构与教育

机构。

Global Sponsors Global Partner Sponsors



o 总 部： 新加坡

o 创始国： 中国
俄罗斯
日本
澳大利亚
新加坡
伊朗
泰国……

o 创会主席：周长久教授（新加坡）

o 网址： www.robocupap.org

亚太机器人世界杯理事会成员

亚太机器人世界杯（RoboCup Asia-Pacific，简称RCAP）是由机器人世界杯组委会授权的洲际赛事，它不
但将为一带一路沿线的大中小学生提供更多的机器人学习与竞赛机会，还将促进亚太地区的机器人产业发展，助
力更多的优秀的机器人企业走向世界。亚太机器人世界杯RCAP每年将在亚太各地区举办多项不同等级的赛事。
RCAP年度总决赛在秋冬季举办。

亚太地区涵盖亚洲及大洋洲的50多个国家。亚太机器人世界杯理事会的创会国包括中国，新加坡，澳大利亚，
日本，泰国，伊朗以及俄罗斯。亚太机器人世界杯总部设在新加坡。由机器人世界杯副主席周长久教授出任主席。

2017年首届亚太机器人世界杯与泰国曼谷举行，2018年由伊朗与阿联酋联合举办，2020年赛事将在日本爱知
县举办。2019年亚太机器人世界杯总决赛将于11月6-11日在俄罗斯莫斯科举行。

RCAP 亚太机器人世界杯介绍





RCAP 亚太机器人世界杯赛项介绍
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机器人世界杯传统赛项 亚太机器人世界杯挑战赛

亚太机器人世界杯大赛项目除了RoboCup的官方比赛，例如足球、搜救、家庭、工业和青少
年RCJ外，亚太机器人世界杯将推出更多面向中小学生及工业标准平台的新赛项——亚太机器
人世界杯挑战赛（RCAP挑战赛）。

包括：
RCJ CoSpace赛项

包括:
• RCAP CoSpace F1 新秀赛项
（U9|U12）
• RCAP CoSpace F1赛项
（U12|U19）
• RCAP CoSpace搜救新秀赛项
（U12|U19）
• RCAP CoSpace搜救赛项
（U12|U19|大学组）
• RCAP CoSpace物流赛项
（U19|大学组）



Your RoboCup Journey Starts Here

COSPACE 

赛事平台



02 CoSpace 十大赛项

1. CoSpace-Scratch项目

• CoSpace Scratch 项目为学员提供了CoSpace和Scratch两种图形化编程模式，更易于已有Scratch基础或入门新秀理

解与学习。逼真的物理3D环境让每一位学员拥有一辆属于自己的机器人，为上千万Scratch用户开启通往机器人世界

杯之路。

2. CoSpace F1 新秀项目

• CoSpace F1 新秀项目融入了丰富的STEM教学内容，从机器人程序与结构两方面，为7-12岁的学员搭建起完善的机

器人与编程知识体系。

3. CoSpace F1 U12项目

• CoSpace F1 U12项目针对挑战内容进行了全面升级，加强锻炼7-12岁的学员分析问题、解决问题的能力。

4. CoSpace 搜救新秀U12项目

• 引入丰富的传感器，更加强调对机器人行为控制和策略设计。

5. CoSpace 搜救 U12项目

• 将高级语言与图形化编程相结合，为学员开启高级语言学习打下坚实的基础。



6. CoSpace F1 U19项目

• 引入丰富的传感器，并将高级语言与图形化编程相结合。

7. CoSpace 搜救新秀U19项目

• U19学员开启CoSpace搜救项目学习的第一站，丰富的传感器和精彩的赛项设置，为学员提供了尝试各种策略的平台。

8. CoSpace 搜救U19项目

• 经典机器人算法的学习和实验平台，机器人世界杯官方竞赛平台。

9. CoSpace 搜救大学组项目

• 大学生机器人教学与实验利器，高级算法的演兵场。

10. CoSpace 物流项目

• 将AGV，机械臂与虚拟现实相结合，让学员在学习过程开拓对物联网以及工业4.0领域的理解。

02 CoSpace 十大赛项



02 CoSpace 十大赛项

亚太机器人世界杯CoSpace F1系列赛项路线图

CoSpace F1 新秀赛：

编程方法：

 图形化编程

 Scratch 模式

 CoSpace 模式

传感器应用：

 巡线传感器

 超声波传感器

CoSpace F1 挑战赛
U12：

编程方法：

 图形化编程

 变量控制

传感器应用：

 巡线传感器

 超声波传感器

 颜色传感器

CoSpace F1 挑战赛
U19：

编程方法：

 图形化编程

 变量控制

 高级语言编程

传感器应用：

 巡线传感器

 超声波传感器

 颜色传感器

 陀螺仪



02 CoSpace 十大赛项

CoSpace 搜救新秀赛

• 低门槛、低成本、易上手、强对抗、重策略
• 从小学到大学，具备丰富的可延展性
• 市场体验、中心教学、学校推广、机器人竞赛

四合一神器
• 丰富的竞赛与游学资源

CoSpace 搜救U12

• 强调对机器人行为控制和策略设计
• 硬件机器人拓展学习
• 示范中心标准课程

CoSpace 搜救U19

• 图形化与高级语言无缝连接
• 经典机器人算法的学习和实验平台
• 丰富的国际竞赛与升学出口
• 机器人与AI能力认证

CoSpace 搜救大学组

• 大学生机器人教学与实验利器
• 高级算法的演兵场
• 世界顶级机器人比赛的入场券
• 世界顶级强队之间的交流机会



Your RoboCup Journey Starts Here

COSPACE

2019赛季
大事记



2019年5月，中国天津

亚太机器人世界杯天津国际邀请赛

@WIC世界智能大会

亚太机器人世界杯
天津国际邀请赛2019年4月

机器人世界杯新加坡公开赛 B

RCAP CoSpace中国积分赛

中国鞍山（国家级“团体选拔赛“ ）

RCAP CoSpace 积分赛

2019年2月

机器人世界杯新加坡公开赛 A

宣告2019赛季 CoSpace系列赛

事正式启动

2019赛季首场积分赛

2019年6月，德国

来自欧洲10个国家的队伍参加

CoSpace项目的角逐

机器人世界杯欧洲赛

2019年4月，中国西安

RCAP CoSpace中国积分赛

（省级“团体选拔赛“）

RCAP CoSpace 积分赛

2019年3月，中国嘉兴

2019赛季中国首场CoSpace积分赛

（地市级“团体选拔赛“）

RCAP CoSpace积分赛

03 CoSpace赛季介绍

2019年6月，发布CoSpace Scratch

编程模式，为广大Scratch用户开辟

通往机器人世界杯之路

CoSpace-Scratch发布

CoSpace 2019赛季大事记



2019年10月

2019赛季“团体选拔赛“

收官之战

RCAP CoSpace 积分赛

2019年8月

RCAP CoSpace 积分赛

2019年7月

正式开放“个人资格赛”赛道，

通过此赛道，参赛者将有机会

参加亚太机器人世界杯总决赛

开放“个人资格赛”赛道

合纵连横

“团队选拔赛”与“个人资格赛”入选参

赛者将有机会在相应规则下强强联合

连横赛道

2019年8月25日

中国深圳

2019赛季
“个人资格赛”2019年7月，澳大利亚

将有来自16个国家的队伍

参加CoSpace项目的角逐

第23届机器人世界杯

2019年11月6-11日

俄罗斯莫斯科

亚太机器人世界杯总决赛第七届新加坡
CoSpace国际挑战赛

03 CoSpace赛季介绍

CoSpace 2019赛季大事记
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COSPACE 

2019赛季
赛道解析



战 队 赛 道

英 雄 赛 道

亚
太
机
器
人
世
界
杯

英雄赛道（个人资格赛），队伍中所有队员都是通过个人资格赛获得
组队资格，英雄集结，从而按规则，获得更高级别比赛的参赛机会；

战队赛道（团队选拔赛），与其他爱好者组队，通过参加
各级别的团体选拔赛获得队伍积分，从而按规则，获得更
高级别比赛的参赛机会；

连横赛道（团队选拔赛+个人资格赛），通过个人资格赛获
得组队资格，加入到已有团队选拔赛积分的“老队伍”中，
从而按规则，获得更高级别比赛的参赛机会；

04 CoSpace赛季介绍

连
横

赛
道



队伍组成 队伍积分 是否入围

参赛方式一
战队赛道

队伍甲
（拥有积分的老队伍，原有积分50）
没有新队员加入，则该队伍继承原有队伍积分

50 是

参赛方式二
连横赛道

队伍乙
（拥有积分的老队伍，原有积分50）
老队伍需在保留50%以上的老队员的前提下，才能在引入新
队员加入的同时保留队伍原有积分。被引入的新队员需要
参加过相应赛项的个人资格赛并获得足够积分。

50 是

参赛方式三
英雄赛道

队伍丙
（新队伍）
所有队员需要参加相应赛项的个人资格赛并获得30分以上
积分。在这种情况下，队伍积分为队伍中各队员积分总和
的均值。
队员A：42，队员B：36，队员C：36

(42+36+36)/3=38 是

2019赛季亚太机器人世界杯CoSpace赛项参赛说明
如某赛事中某赛项的参赛要求如下：
• 通过各赛道所组成的队伍的积分达到36分；
• 同时要求通过“个人资格赛”获得组队资格的个人的积分均需在30分以上。
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COSPACE 

个人资格赛



RCAP CoSpace 

F1新秀

U9赛项

CoSpace-Scratch

个人资格赛

CoSpace

Scratch

课程

RCAP CoSpace  

F1新秀

U12赛项

CoSpace F1

新秀U12

个人资格赛

CoSpace F1

新秀

课程

RCAP CoSpace

F1

U12赛项

CoSpace F1 U12 
个人资格赛

CoSpace F1 

U12

课程

RCAP CoSpace  

F1 

U19赛项

CoSpace F1 U19

个人资格赛

CoSpace F1 

U19

课程

05 个人资格赛
英雄赛道赛项

“个人资格赛”组织与参与请联系微信：alice_ng_singapore



排名 积分 获奖情况
冠军 54 Band1

亚军 48 Band1

季军 42 Band1

特优 36 Band1（10%）

优 30 Band1（20%）

良 24 Band2（30%）

通过 4 Band3（40%）

• 所有百分比将基于当场比赛中所有参赛并完成赛道的参赛者人数作为基数进行计算；
• 每进入新赛季，参赛者需要重新参加一次自己当前所在级别的个人认证赛，并达到组队成绩要求，以保

留其组队参赛的资格；

05 个人资格赛

个人资格赛积分



“个人资格赛”参赛须知

1. 年龄组别

• U9组别参赛选手年龄需要在7-9岁；U12组别参赛选手年龄需要在7-12岁；U19组别参赛选手年龄需要在7-19岁。

• U9，U12 和U19 组别的所有参赛者年龄需在7-19 岁之间，年龄计算基准日期为2019年7 月1 日。即：

✓ 2012 年7 月2 日及以后出生的将被视为小于7 岁；✓2009年7月1日及以前出生的将被视为大于9岁；✓ 2006 年7 

月1 日及以前出生的将被视为大于12 岁；✓ 1999 年7 月1 日及以前出生的将被视为大于19 岁。

2. 参赛器材

• 与“团体选拔赛”不同，所有“个人资格赛“将只包括虚拟竞赛，所有的参赛选手需要自备电脑，并在电脑上运行标

准参赛软件平台；

• 推荐使用配置有i7处理器的正版Windows操作系统电脑，操作系统版本推荐win8或更新的版本。

3. 组队参加更高级别的赛事

• 通过个人资格赛获得组队资格的参赛者，可以按规则，组队或者加入已有战队，组队后便可参加更高级别比赛。
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亚太
机器人世界杯
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06 团队选拔赛 总决赛
团队选拔赛参赛须知

1. 年龄组别

• U9组别参赛选手年龄需要在7-9岁；U12组别参赛选手年龄需要在7-12岁；U19组别参赛选手年龄需要在7-19岁

• U12 和U19 组别的所有参赛者年龄需在7-19 岁之间，年龄计算基准日期为2019年7 月1 日。

2. 参赛器材

• “团体选拔赛”将包含虚拟和实体机器人的比拼，所有团队都需要自备电脑和实体机器人；

• 推荐使用配置有i7处理器的正版Windows操作系统电脑，操作系统版本推荐win8或更新的版本。

3. 参赛软件平台与队伍ID

• 所有参赛队伍都将在报名后获得“竞赛平台” ，开始备战。所有竞赛都将在“竞赛平台”上进行；

• 所有参赛队伍将在比赛当天获得参赛的“队伍编号” 、“队名”和竞赛题目，队伍必须使用该编号和队名参赛。



Your RoboCup Journey Starts Here

LET’S START 
CoSpace
FROM
Scratch



学习机器人AI编程的最佳进阶过程

CoSpace

RoboCup
Asia-Pacific

RoboCup

Scratch



o 编程语言自低阶至高阶的完
全整合

o 可视化编程→认知编程→文
本编程的无障碍通道

CoSpace-Scratch

CoSpace-Scratch
完整保持Scratch编程风格

Scratch编程及CoSpace创意融合



➢ CoSpace 新秀U12个人资格赛，参赛资格
➢ CoSpace 新秀机器人编程教学平台，内含6个教学主题，

22个3D学习场景
➢ CoSpace 新秀竞赛特训包，内含4个竞赛模拟场地
➢ CoSpace F1 新秀U12 赛项个人资格赛竞赛平台

➢ CoSpace U12个人资格赛，参赛资格
➢ CoSpace U12机器人编程教学平台，内含8个教学主题

25个3D学习场景
➢ CoSpace U12竞赛特训包，内含4个竞赛模拟场地
➢ CoSpace F1 U12 赛项个人资格赛竞赛平台

➢ CoSpace U19个人资格赛，参赛资格
➢ CoSpace U19机器人编程教学平台，内含10个教学主题

26个3D学习场景
➢ CoSpace U12竞赛特训包，内含4个竞赛模拟场地
➢ CoSpace F1 U19 赛项个人资格赛竞赛平台

➢ CoSpace 新秀U9个人资格赛，参赛资格
➢ CoSpace-Scratch 机器人编程教学平台，内含5个教学主题，

14个3D学习场景
➢ CoSpace-Scratch 竞赛特训包，内含4个竞赛模拟场地
➢ CoSpace F1 新秀U9 赛项个人资格赛竞赛平台

CoSpace F1 竞赛与教学配套
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